
Turnierübersicht 

 

Hindernishöhe: 

Niveau E A L M S 

Max. Höhe 90 cm 1,10 m 1,20 m 1,40 m 1,60 m 

 

Fehlerpunkte:  

Fehler Abwurf Verweigerung Zeitüberschreitung Sturz 

Strafpunkte 2-4 3  0,25 pro Sekunde Disqualifizierung 

 

Springprüfungen: 

Stilspringprüfung: harmonisches Gesamtbild wird mit einer Wertnote benotet. 

(Zeit-)Springprüfung: der schnellste Reiter mit den wenigsten Fehlern gewinnt. 

Springprüfung mit Stechen/Siegerrunde: Fehlerfreie Reiter in der ersten Runde dürfen in einen 

verkürzten Parcours einreiten. In der Siegerrunde reitet ein vorab festgelegter Teil die zweite Runde.  

Punktespringprüfung mit Joker: Jeder Sprung hat einen Punkt, der schwerste Sprung (Joker) gibt Dir 

die meisten Punkte. 

Zwei-Phasen-Springprüfung: Der erste Parcours wird beendet, wenn man fehlerfrei war, reitet man 

direkt in die zweite Phase. Das Ergebnis der zweiten Phase zählt. 

Springpferdeprüfung: Eine Prüfung für junge Pferde. Hier wird überwiegend das Pferd bewertet. 

Springreiterwettbewerb: Sehr leichte Prüfungsform zum Turnierluft schnuppern. 

Mannschaftsspringprüfung: Insgesamt vier Reiter sind eine Mannschaft. Die Mannschaft mit den 

besten Einzelbewertungen gewinnt.  

Jump and Run: Ein Parcours wird erst von Pferd und Reiter absolviert, danach von einem dritten 

Teammitglied zu Fuß überwunden. 

Dressurprüfungen: 

Führzügelwettbewerb: Der Wettbewerb für die Kleinsten. Die Prüfung wird geführt.  

Reiterwettbewerb: Sehr leichte Prüfungsform zum Turnierluft schnuppern. 

Dressurprüfung: Dressuraufgabe wird geritten. Anschließend erhält man eine Wertnote.  

Dressurreiterprüfung: Dressuraufgabe wird geritten, das Hauptaugenmerk liegt auf dem Reiter. 

Dressurpferdeprüfung: Eine Prüfung für junge Pferde. Hier wird überwiegend das Pferd bewertet.  

 

 

Das Team von RidersDeal wünscht Dir viel Erfolg! 


