Deutschlands grofRe Deal-Plattform fiir Reiter

Turnieribersicht
Hindernishohe:
Niveau E A L M S
Max. Hohe 90 cm 1,10 m 1,20 m 1,40 m 1,60 m
Fehlerpunkte:
Fehler Abwurf | Verweigerung Zeitliberschreitung Sturz
Strafpunkte 2-4 3 0,25 pro Sekunde Disqualifizierung

Springpriifungen:

Stilspringpriifung: harmonisches Gesamtbild wird mit einer Wertnote benotet.
(Zeit-)Springprifung: der schnellste Reiter mit den wenigsten Fehlern gewinnt.

Springprufung mit Stechen/Siegerrunde: Fehlerfreie Reiter in der ersten Runde diirfen in einen
verkirzten Parcours einreiten. In der Siegerrunde reitet ein vorab festgelegter Teil die zweite Runde.

Punktespringpriifung mit Joker: Jeder Sprung hat einen Punkt, der schwerste Sprung (Joker) gibt Dir
die meisten Punkte.

Zwei-Phasen-Springpriifung: Der erste Parcours wird beendet, wenn man fehlerfrei war, reitet man
direkt in die zweite Phase. Das Ergebnis der zweiten Phase zahlt.

Springpferdeprifung: Eine Prifung fur junge Pferde. Hier wird Giberwiegend das Pferd bewertet.
Springreiterwettbewerb: Sehr leichte Prifungsform zum Turnierluft schnuppern.

Mannschaftsspringprifung: Insgesamt vier Reiter sind eine Mannschaft. Die Mannschaft mit den
besten Einzelbewertungen gewinnt.

Jump and Run: Ein Parcours wird erst von Pferd und Reiter absolviert, danach von einem dritten
Teammitglied zu FuR Gberwunden.

Dressurpriifungen:

Fihrziugelwettbewerb: Der Wettbewerb fir die Kleinsten. Die Priifung wird gefihrt.
Reiterwettbewerb: Sehr leichte Priifungsform zum Turnierluft schnuppern.

Dressurprifung: Dressuraufgabe wird geritten. Anschlieend erhalt man eine Wertnote.
Dressurreiterprifung: Dressuraufgabe wird geritten, das Hauptaugenmerk liegt auf dem Reiter.

Dressurpferdepriifung: Eine Prifung fir junge Pferde. Hier wird tiberwiegend das Pferd bewertet.

Das Team von RidersDeal wiinscht Dir viel Erfolg!



